Slik kommer du i gang:

a)

b)

d)

Leereren henter elevenes
paloggingskoder og PIN i Engage

Leereren oppretter en bruker i
Graphogame

Leereren legger til hver elev i
Graphogame

Leereren logger seg inn pa elevenes
LPadder og gir elevene deres PIN-
ode




a) Laereren henter elevenes koder i Engage

Skriv ut paloggingskoder cge

conexus

[/ Karianne Hanser engage ‘ Rapporter Status Administrasjon Q /
4
1 ‘.);US Kartlegging Rapporter Status Administrasjon ~ Q Aktiviteter  Elever 2. ‘ {‘ 4. | 5. | 6. | 7. | 3. ‘ 9. ‘10_
——
a e Aktiviteter  Elever 2. ’ 3: ’
"

Kartleggingsverktgy Andre prgver n e @
< 2021/2022
Kartlegging av 77 Bokstavprgve (Lesesenteret) (0]
gging P
7z sprakkompetanse i uh @ . < PERSONALIA
T NAVN {g? FADSELSDATO KJBNN Sist endret Status SNO
-2.tri ¥¢ Carlsten 1. trinn ®
w ;Zsle;;)s dLoserinn(Nyhgst (0] Anders Olaesn Vi Gutt 18.08.2021 Tildelt . 3REy
., ESBA-Kartlegging av sosial ® 7
e e W fungerin Andre Jensen Gutt 18.08.2021 Tildelt . 3AEN36
Lag elevrapport 77 SOL Revidert 2016 ull gering
Y SUM ¥ Gameplay/Graphogame 10) Arif Youplantis Vi Gutt 18.08.2021 Tildelt FCRBAY
Jenny Andersen V4 Jente 18.08.2021 Tildelt PMGEAP

Logg inn, velg 1. trinn

2021/2022
VOKALdemo bameskole UIUF 38RF))
Velg Gameplay/Graphogame Crus 1ben

Antall elever 4 3AEN36

Her finner du elevens PIN-kode og

paloggingskode, og du kan velge 3 Ancers Oiesn SoRFJ) reneRr
. nare ensen
skrive ut elevens koder At Yougkania FCRBAY PMGEAP
Jenny Andersen PMGEAP

Eksempel pa en PDF-rapport med
elevens Conexus-kode
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b) Laereren oppretter en bruker i Graphogame

@ Server palogging

. Husk meg og hold deg innlogget ’Q%

&

"b Bare for forskningsdeltakere

Velg menyknappen pa fgrstesiden i appen Registrer deg som ny forskningsbruker

Velg Logg inn =151 joachim.k.andersen@uis.no &4 2
Registrer konto passod [ - @
Legg inn dine opplysninger og sientapassord. [
serverpassordet P
Etter dette mottar du en epost der du ma :

bekrefte din adresse.

o Spilluten alogge pa | BLul il N E T
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c) Leereren legger til elever i Graphogame

Server palogging

N CHE joachim.k.andersen@uis.no

Huslmeg og hold deginnlogget §2)

e Logg Inn Bare for forskningsdeltakere

8’ Registrer Konto 2
° Spillutenaloggepa |l Ll LI EE T

1.
2.
3.

Logg inn, velg «husk meg»
Trykk for a legge til elever
Legg inn:

Navn

Kjgnn
Conexus-kode
PIN-kode

Gljenta stegene for a legge inn
alle elevene

3ABC8P

G Velg PIN-kode. .
\@ Legg til spillergrupper. b

®

Mathias

William

Velg din PIN-kode.
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c) Leereren legger til elever i Graphogame

A

&~ LoggInn

&3 Registrer Konto

OF Spill uten & logge pa

Det er sveert viktig at eleven
far sin egen, unike Conexus-
kode nar du legger til
eleven.

Elevens unike Conexus-kode
finner du i Engage-portalen.
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d) Leereren logger seg inn pa elevenes iPader, og gir
elevene deres PIN-kode

Server palogging
AL EEEEIE joachim.k.andersen@uis.no

Husk meg og hold deginnlogget §2)

8!—/ Logglnn Bare for forskningsdeltakere

& Registrer Konto 2
° Splll utena Ioggepé Denne modusen er for brukere ¢

Mathias

Du som leerer logger deg inn pa elevens iPad
med dine innloggingsdetaljer. Velg «husk
meg».

joachim k.andersen:gi‘:ms.m

Gi elevene informasjon om hvilket navn
deres avatar har, og den 3-sifrede pinkoden
de skal bruke.
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Viktig informasjon

Nar du gar ut av spilleroversikten
vil du f& opp denne dialogboksen,
det er viktig at du ikke endrer noe
her og lar krysset "Be om passord
for & fa tilgang til spillere" std
avkrysset.
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Noen tips 1/3

Du kan gruppere
elever og dele elever
med andre lzerere

Oversikt over alle Mulighet for & endre Mer informasjon om

dine eIever. elevens PIN kode hver eIev
@eED. - - )

: . " Lukas
¥ Vigdis g Oliver
: ek ;

(e Vis leerte bokstaver B
SPILLERINFO

Spillerinnstillinger

() VelgPIN-kode. ili
o
31.0 avn kil 21

< Spilletid 25m

o | Nivatid 20m
Sist spilt 30.08.2021
Opprettet 07.07.2021
FREMGANG

% korrekt 73.6%
Nivaer spilt: 17

PAMINNELSER

& Korttid pa hvert niva/spill (20m)
& Total prosent korrekt er lav (73.6%)

Hvis du vil slette elever kan du huke av elevene og trykke pa "slett" i menyen gverst. Sletter du feil kan du
gjenopprette elevene igjen ved & trykke pd "slettede spillere". omﬂet

leversltel et i Stava



Noen tips 2/3

Ved oppretting av elevene velger du
som lzerer utseendet pa avataren.
Etter hvert som eleven spiller vil

han/hun kunne endre sin avatar selv.

Eleven kan hgre lyder pa nytt ved a velge
hgyttalersymbolet nar de spiller.
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Noen tips 3/3

Etter 10 minutter spill dpner butikken, der elevene kan
bruke penger de har tjent pa klistremerker eller til 3
endre sin avatar. Butikken og klistreboken er
tilgjengelig en bestemt tid. Av og til far man noen
bonuskort, for eksempel med noen effekter.
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